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SOSYAL KULUPLER NEDEN YAPILIR?

Okulumuzda 6. ve 7. sinif 6grencilerimizin akademik gelisimlerinin yani sira sosyal, kultirel, sanatsal, sportif ve kisisel
gelisimlerini desteklemek amaciyla sosyal kultip ¢alismalar yuruttlmektedir.

Sosyal kultpler; 6grencilerin yalnizca derslerde edindikleri bilgileri gelistirmelerini degil, ayni zamanda ilgi ve yeteneklerini
kesfetmelerini, yeni beceriler kazanmalarini, sorumluluk almalarini ve birlikte Gretme deneyimi yasamalarini amaglar.

Bu calismalar kapsaminda égrencilerin ilgi alanlarina uygun kultiplerde aktif olarak yer almalari, bir ekip igerisinde gérev
almalar ve belirlenen ¢alismalarin planlanmasindan uygulanmasina kadar farkli asamalarda sorumluluk Gstlenmeleri
hedeflenmektedir.

SOSYAL KULUPLERDE NELER HEDEFLENiYOR?

Sosyal kultip calismalariyla 6grencilerimizin;

+ ilgi ve yeteneklerini kesfetmeleri,

 Kendilerini daha iyi tanimalari ve ézgtivenlerini gelistirmeleri,

* Ekip calismasi ve is birligi becerileri kazanmalari,

* Sorumluluk alma ve gérevlerini takip etme aliskanligi gelistirmeleri,

* Farkh fikirleri dinleme, paylasma ve birlikte karar verme becerilerini gliglendirmeleri,
* Yaratici ve elestirel diistinme becerilerini gelistirmeleri,

* Planlama, problem ¢ézme ve zamani etkili kullanma becerileri kazanmalari,
» Sosyal ve kulturel farkindaliklarini artirmalari,

« Urettikleri calismalarla kendilerini ifade etmeleri ve Griin ortaya koymalari,
* Okul yagamina aktif ve olumlu bir sekilde katilmalari

amagcglanmaktadir.

OGRENCILERIMizi NELER BEKLiYOR?

Sosyal kulup galismalari, é6grencilerin yalnizca belirli bir etkinlige katildigi zaman dilimleri olarak degil, 6grencinin aktif
oldugu bir 6grenme ve Uretme siireci olarak planlanmaktadir.

Kultplerde 6grenciler; arastirma yapma, tasarlama, tretme, uygulama, sunma, organizasyon yapma ve ekip igerisinde
gorev alma gibi farkli deneyimler yasayacaktir.

Yil icerisinde kulibun ozelliklerine goére projeler, atélye calismalari, sunumlar, sergiler, turnuvalar, sosyal sorumluluk
calismalari, geziler veya farkh etkinlikler gerceklestirilebilecektir.

Bu suregte 6grencilerimizin ortaya koydugu emek ve gelisim kadar sireg icerisinde goésterdikleri katilim, sorumluluk ve is
birligi de 6nem tasimaktadir.

SOSYAL ETKINLIK DERSLERI

6. ve 7. sinif duizeyindeki sosyal kultip ¢alismalar Sali gunleri 8. ve 9. ders saatlerinde gergeklestiriimektedir.

Ogrencilerimiz sectikleri sosyal kultip kapsaminda diizenli olarak ¢alismalara katilarak yil boyunca belirlenen etkinlik ve
projelerde gérev alirlar.

Unutulmamalidir ki sosyal kulGplerin temel amaci yalnizca bir etkinlik gergeklestirmek degil; 6grencilerimizin ilgi alanlarini
kesfeden, sorumluluk alan, birlikte Greten, kendini ifade edebilen ve okul yasamina aktif katiim gdésteren bireyler olarak
gelisimlerini desteklemektir.



FRST )

First Lego League
Challenge (FLL)

Dunyanin farkli tGlkelerinde uygulanan takim tabanli STEM ve robotik programidir.
+ Ogrenciler gergek yasamla baglantili bir tema tzerinde arastirma yapar.
* LEGO tabanli robotlarini tasarlar, kodlar, test eder ve gelistirir.

* Robot Game gorevleri igin strateji tretir ve turnuvada robotlarini sahaya ¢ikarir.
+ inovasyon Projesi ile bir probleme ¢éziim gelistirir ve juriye sunar.
* Takim galismasi, iletisim, yaraticilik ve stire¢ odaklilik programin merkezindedir.

FLL'de dort temel galisma alani bulunmaktadir.

1- Robot Game
Gorevleri ¢oz * strateji kur * robotu gelistir

2 - inovasyon Projesi
Gergek problemi arastir « ¢6zim Uret * sun

3 - Robot Tasarimi
Mekanik + sensér + kod + test dénglisu

4 - Takim / Oz Degerler
is birligi « saygi * paylasim « stire¢ odaklilik
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* 3D Tasarim / Maker
e Arduino / Microbit
* Robotik

Her 6grencimiz, yil boyunca Tasarim, Yazilim, Robotik ve Arduino olmak tzere dért farkh alanda dénltsimli
olarak galisacak. Béylece herkes, farkh teknolojileri deneyimleyerek kendi fikirlerini tasarlama, gelistirme ve
calisan urunlere dénustirme firsati bulacak.

HEDEFiMiz

Problem ¢6zme, is birligi ve proje gelistirme becerilerini gliglendirmek,

Teknolojiyi yalnizca tiiketen degil, Ureten ve gelistiren bireyler yetistirmek,

Yapay zekayi gergek projelerde etkili bir arag olarak kullanmayi 6grenmek,

Yaraticiligi, teknolojiyi ve veriye dayal diistinmeyi bir araya getirmek,

Yil sonunda her 6grencinin kendi elleriyle gelistirdigi somut bir tGrtin ortaya koymasini saglamak.

Hayal et. Tasarla. Kodla. Uret.
Eger sen de fikirlerini gercege donustirmek, takim calismasinin bir pargasi olmak ve teknolojiyle kendi

projelerini gelistirmek istiyorsan...

Yenilikgi Fikirler Maker Kultibl seni bekliyor!



jjital
- Okur

- Yazarh
Kultibii

Gunumiuzde dijital teknolojiler; 6grenme, iletisim, bilgiye erisim ve Uretim streglerinin 6nemli bir pargasi héline
gelmistir. Bu dogrultuda “Dijital Okuryazarlk Kulibli" 6grencilerin dijital diinyay: bilingli, guvenli, Gretken ve
sorumlu bir sekilde kullanmalarini desteklemeyi amaglamaktadir.

“Tarkiye Yuzyili Maarif Modeli"nin 6grenciyi yalnizca bilgiyle donatmayi degdil; bilgi, beceri, deger ve tutumlari
bir blatlin olarak gelistirmeyi hedefleyen yaklasimi dogrultusunda kulibimiizde sizlerin dijital becerilerini
gelistirirken ayni zamanda etik ve sorumlu dijital davranislar kazanmanizi amaglamaktayiz.

Kuliip ¢aligmalari kapsaminda;

Dijital ortamlarda bilgiye ulagsma, bilgiyi sorgulama ve dogru bilgiyi ayirt etme,

Dijital gtivenlik ve kisisel verilerin korunmasi konusunda farkindalik gelistirme,

Yapay zeké ve dijital araglar bilingli ve amaca uygun kullanma,

Dijital igerikleri yalnizca tiketmek yerine Gretme ve paylasma,

internet ve sosyal medya ortamlarinda etik, saygili ve sorumlu iletisim kurma,

Karsilagtiklar dijital problemlere elestirel ve yaratici diisinme becerileriyle ¢é6zim Uretme,

Teknolojiyi 6grenme ve kendini gelistirme amaciyla etkili bir ara¢ olarak kullanma becerilerinin desteklenmesi
hedeflenmektedir.



Tiyatro Kuliibii

Kim oldugunuzu aradidiniz, sesinizin daha gur ¢ikmasini istediginiz ve yeni ilgi alanlari kesfettiginiz bir
donemdeyseniz Tiyatro; tam da bu slregte distincelerinizi, duygularinizi ve enerjinizi estetik bir formda ortaya
koymanin en guii¢lt aracidir.

Tiyatro kulibimizde provalar; monotonluktan uzak, oyunculuk oyunlari, diksiyon ¢alismalari, durum komedisi
egzersizleri ve dogacglama pratikleriyle yuksek enerijili bir atélye havasinda gegecek.

Bu Kuliip Sana Neler Kazandiracak?

Topluluk Oniinde Konusma: Heyecani kontrol altina almayi ve kitleleri etkilemeyi.
Kolektif Biling: Bireysel yetenegi, sahnedeki ekip uyumuyla birlestirmeyi.

Mizah ve Ritim: Zekice kurgulanmis durum mizahini sahneye aktarma yetisini.
Gala Gecesi: Yil Sonu Komedi Oyunu!

Sene boyunca gelistirdigimiz sahne reflekslerimizi, dénemin sonunda keyifli bir komedi oyunuyla izleyiciyle
bulusturacagiz. Kuliste heyecan, sahnede kahkaha var. Sen de aramiza katil!




Oyuncu
Beyinler Kuliibii

Oyuncu Beyinler Kullibi; égrencilerimizin diisiinme, problem ¢bézme, strateji gelistirme, dikkatini

stirdirme ve farkh bakis acilari olusturma becerilerini desteklemeyi amaglayan keyifli bir calisma
ortamidir.

KulGip galismalarinda égrencilerimiz, bireysel ve takim halinde gesitli akil ve zeké oyunlari oynayarak
hem eglenecek hem de diisinme becerilerini gelistireceklerdir. Sire¢ boyunca sabirli olma, dogru
karar verme, kurallara uyma, zamani etkili kullanma ve arkadaslariyla is birligi yapma gibi becerilerin
kazanilmasi da desteklenecektir.

Kuliibimuz, egitim-6gretim yil icerisinde TED Esenyurt Koleji tarafindan diizenlenen Akil Oyunlari
Yarismasi'na katilacaktir. Kultip galismalari kapsaminda 6grencilerimizin bu yarismaya hazirlanmalari
saglanacak; bunun yani sira farkl akil ve zeké oyunlariyla diizenli uygulamalar gergeklestirilecektir.

Oyuncu Beyinler Kulibi’'nde &grencilerimizi disltindiren, gelistiren ve 6grenirken eglenmelerini
saglayan verimli bir kultp stireci beklemektedir.

ARABA HANGI NUMARALI YERDE?

16 |06 | 68 | 88 98




Sinema ve
Medya Yazarhg:
Kuliibia

Perdenin Otesini Gérmek

TED ATAKENT

izledigimiz her sey bize bir sey anlatir.

Peki, anlatilanin ne kadarini gergekten fark ediyoruz?

Sinema ve medya okuryazarlidi; filmleri, dizileri, reklamlari ve
dijital icerikleri elestirel bir gézle okumayi, anlamlandirmayi ve
sorgulamayi saglar.

Izlemekten fazlasi: -f';.;—i’l Filmleri izleyen degil,
. NSNS
Gormek ¢ Anlamak * Sorgulamak ¢ Yorumlamak i), | analayan, sorgulayan,

| ireten bireyler olmak icin...

Birlikte Neleri Kesfedecegiz?
* Film ve sahneleri analiz edecegiz.
* Medya mesaijlarinin nasil olusturuldugunu inceleyecegiz.

» Gorlntd, ses, kurgu ve anlatimin etkisini kesfedecegiz.
Medya Kisa film ve Farkl bakis

H H ini H (1erl = H i - o analizleri okuryazarligi | icerik tretimi acilanyla
* Medya igeriklerini elestirel diglinerek degerlendirecegiz. < - v et kﬁ'{erineg i |
5. ° i onusuruz. Ogreniriz.

+ izlediklerimiz Gzerine fikirlerimizi paylasacagdiz. : .
* Kendi medya igeriklerimizi Gretmeyi deneyecegiz. ( — ¥ I Malivldd;w(,'kt@ I

pikdy?!' alimv:

Sonug: yaZ/
Sadece izleyen degil, Z 4

. e e . - TED ATAKENT KOLEJI
izledigini anlayan ve sorgulayan bireyler olacagiz. SINEMA VE MEDYA OKURYAZARLIG! KULOBD




TUBITAK ve
Kulubi

KULUPTE NELER YAPACAGIZ?
« Fikir Uretme

* Gunluk hayattaki problemlere ¢é6ziim arama

* Merak ettigimiz konulardan proje fikirleri gelistirme

* Bilimsel arastirma yapabilme

* Arastirma sorusu olusturabilme

* Deney, gézlem ve veri toplama ¢alismalari yapabilme
* Bilimsel arastirma basamaklarini 6grenme

TUBITAK OGRENCILERE NE KAZANDIRIR?
* Bilimsel distinme ve arastirma becerileri kazandirir.

* Yaraticihgi ve inovasyonu tesvik eder.
* Ekip ¢alismasi ve sorumluluk bilinci asilar.

ve PROJE KULUB{j .+

+ Ogrencilerin 6zgliven ve sunum becerilerini gelistirir.
* Lise duizeyindeki 6grenciler Gniversitelere giris sinavinda
ek puan ve/veya sinavsiz gegis hakkindan yararlanir.




Bilim Ussii Kuliibii

KLUPTE NELER YAPACAGIZ?
* Proje Gelistirme ve Sunum Teknikleri

* Fikirlerimizi projeye dénlstirme

* Proje planlamayi ve gelistirme

» Etkili ve 6zglivenli sunum yapma

* Projelerimizi farkh platformlarda tanitma
* Bilimsel Arastirmalar o0
» Merak ettigimiz sorulari arastirma B‘L'M Ussu
* Bilimsel arastirma basamaklarini 6grenme - KULUBU _\

« Deney, gézlem ve veri toplama galismalari yapilacak < Co———

ARASTIR o gRET °
 Arastirmalarimizi raporlayip sonuglarini grup tyeleriyle paylasacagiz.

Unutma ki bliyiik fikirler kii¢liik adimlarla baslar!
Merak et > Arastir > Uret - Projelendir & Sun!




" TUBITAK
~ Sosyal Kuliibii

Bilimsel diisinmeyi, sorgulamayi ve Gretmeyi hedefleyen 6grenci kulibumuzdur.

» "Meraktan Projeye, Fikirden Gelecege!"

« "Kafanda Bir Fikir mi Var? TUBITAK'ta Hayata Gegir!"
 "Fikir Senden, Arastirma Bizden, Proje Hepimizden!"
« "Bu Kuliipte Merak Serbest, Uretmek Sart!

TUBITAK'A KATILIRSAN NE KAZANIRSIN?

* Fikrini projeye dénugtirmeyi 6grenirsin.

* Arastirma ve sorgulama becerin gelisir.

* Problem ¢6zme ve farkh dugiinme becerisi kazanirsin.

* Fikrini savunmayi ve etkili sunum yapmayi éJgrenirsin.

* Takim galigmasi ve sorumluluk alma deneyimi kazanirsin.

* Veri toplama, degerlendirme ve sonug¢ ¢ikarma becerilerin gelisir.

* Yaraticihgini kullanabilecegin 6zgiin ¢alismalar ortaya koyarsin.

* Proje yarismalarina ve bilim etkinliklerine katilma deneyimi yasarsin.

En édnemlisi, “Benim de bir fikrim var ve bunu gergeklestirebilirim!” deneyimini yasarsin.



Fotografcilik Kuliibii

Fotografcilik Kulibi kapsaminda;
* Fotografin tarihine ve temel kavramlarina yénelik galismalar yapilmasi,

* Farkl fotograflar Gzerinden fotograf okuma ve gérsel degerlendirme
calismalar yapilmasi,

 Kadraj, agl, 1sik, renk ve kompozisyon gibi temel fotografcilik unsurlarinin
incelenmesi,

* Okulun farkl alanlarinin farklh bakis agilanyla fotograflanmasi,

* Dogal ve beseri cevredeki ayrintilarin gézlemlenmesine yénelik fotograf
calismalar yapilmasi,

* Tarihi, kiltlrel ve sanatsal unsurlarin fotograf araciligiyla ele alinmasi,
* Fotograflar tizerinden gorsel hikaye olusturma galismalarina yer verilmesi,
* Taninmis fotografc¢ilarin calismalarinin incelenmesi,

+ Ogrenci ¢galismalarinin belirli élgitler dogrultusunda degerlendirilmesi,
* Yil boyunca gergeklestirilen galismalarin bir secgki haline getirilerek okul
ici fotograf sergisiyle paylasiimasi, 6grencilerin fotograf sanatina iligkin

temel bilgi ve beceriler kazanmalari, fotograf kiltirlerini gelistirmeleri ve
calismalarini yaratici triinlere dénistirmeleri amaglanmaktadir.



b INULE:

Purpose: leuto the opposing team's
arguments and reinforce your own.
Components:
First Rebuttal Each side addeesses the
arguments presented by the other side,
pointing out weaknesses and
Inconsistencies.
sacond Rebuttak Further refutation and
reinforcement of koy points, often
sddressing new arguments or evidence
brought up In the first rebuttal.

Debate Club

The Debate Club is designed for 6th and 7th grade students to develop their English speaking,
critical thinking, and communication skills in an engaging environment. Students will discuss age-
appropriate topics, learn how to express and support their opinions, listen to different perspectives,

and respond respectfully to others. Through regular debate activities, they will also build confidence,
teamwork, and public speaking skills.

Why should you choose debate club?
» SPEAK WITH CONFIDEN

» THINK FASTER

 LISTEN BETTER

* DEFEND YOUR IDEAS

* WORK AS A TEAM

* CHALLENGE YOURSELF



Global Citizenship
Club

At TED Schools, we believe that every child deserves an education that gives them the knowledge, skills, and

values they need to face future opportunities and challenges, and to build the world they dream of living
in. Global citizenship is about connecting with distant places and diverse cultures, while also understanding
and appreciating our own lives and communities. To become true global citizens, students should be flexible,
creative, and proactive.

* TED Atakent College GCC Club aims to empower students to become responsible and engaged global citizens
by combining their English language skills with a strong sense of social responsibility.

* The club focuses on global challenges such as climate change, poverty, the water crisis, and quality education.
Through research, discussion, and social responsibility projects, students develop their ability to communicate
effectively in English while gaining awareness of global issues.

8th MARCH INTERVIEW WITH PEOPLE AROUND U
INTERNATIONAL WOMEN € DAY" ‘WHAT MAKES US HUMAN?

||[ T
||! Ul 1|

gD 4t |
|l|'.||
|



Teeneagle Club

WHAT WILL TEENEAGLE OFFER YOU?
* Writing Skills

* Speaking tactics

» Study guides

* Improving English

* Competition skills

* Memorable moments
* Meeting new people
* Lots of fun

Note: “Teeneagle is a paid club. Our club is a paid activity. Details will be shared
with parents in a parent letter.

UNDP Goals*

Books & Films

'TEENEAGLE

KULUBUNDE

bizi neler bekliyor?

{These godls are maant to - = - .
¥ chlw [l 4

build @ better werld by 2030 -
for people ond for the planet.  SSEEEE




JMUN Club

Future Leaders and Diplomats Wanted: Welcome to the JMUN Club!

Are you ready to share your world-changing ideas, solve pressing global issues,

and step onto an international stage? The JMUN (Junior Model United Nations) club is the
place for you!

JMUN is a simulation of the United Nations tailored for middle school students.
In our club, each student steps into the shoes of a delegate representing a specific country.

You will tackle real-world crises—from climate change and human rights to international
security and sustainable development—and draft resolutions to solve them.



Basketbol Kuliibi

* Basketbolun temel kurallarini ve oyun anlayisini 6gretmek.

* Top slirme, paslagsma ve sut atma gibi temel becerileri gelistirmek.

* El-g6z koordinasyonu, denge, geviklik ve reaksiyon becerilerini desteklemek.
« Ogrencilerin fiziksel aktiviteye yénelik olumlu tutum gelistirmelerini saglamak.
* Takim ¢alismasi ve iletisim becerilerini gelistirmek.

* Spor disiplini ve fair-play anlayisini kazandirmak.

+ Ogrencilerin ézglivenlerini ve sorumluluk duygularini desteklemek.

+ Ogrenilen becerileri oyun ve egitsel yarismalar yoluyla pekistirmek.

Basketbol dersimizin igerikleri;
Basketbol Kulubimiiz, 6. ve 7. sinif 6grencilerinin basketbol sporunu temel diizeyden baslayarak 6grenmelerini, fiziksel
becerilerini gelistirmelerini ve takim galismasi igerisinde spor yapma aliskanhdr kazanmalarini amaglamaktadir.

Kulip galismalarinda égrencilerin yas ve gelisim diizeyleri dikkate alinarak temel basketbol becerileri, koordinasyon,
ceviklik, dayanikhlik, takim ¢alismasi ve sportif disiplin tizerinde durulacaktir.

Ogrencilerin yalnizca basketbol becerilerini gelistirmeleri degil; ayni zamanda spor ahlaki, takim arkadaslarina saygi,
iletisim, sorumluluk alma ve fair-play anlayisini kazanmalari hedeflenmektedir.




Masa Tenisi
Kultibii

Kulubimuuzin Amaci:

+» Ogrencilere masa tenisi sporunu tanitmak ve sevdirmek.

» Temel ve ileri dlizey teknik beceriler kazandirmak.

* Fiziksel gelisimi desteklemek (refleks, koordinasyon, denge, hiz).
« Zihinsel geligimi desteklemek (odaklanma, strateji, hizli karar verme).
* Diizenli antrenman ve spor aligkanhgi kazandirmak.

* Fair-play, saygi, disiplin ve sorumluluk bilinci agilamak.

* Takim ruhu ve dayanigma duygusunu guiglendirmek.

+ Ogrencilerin 6z glvenini artirmak ve sosyallesmelerini saglamak.




Futbol Kuliibu

Futbol harika bir egzersiz ve ¢gok eglenceli olabilir.

Saglk agisindan faydalari sunlardir:

* Aerobik kapasiteyi ve kardiyovaskuler saghgi artirir

* Vicut yagini azaltir ve kas tonusunu iyilestirir

» Gug, esneklik ve dayaniklilik olugturur

* Kas ve kemik gliciint artirir

* Yarume, kogsma ve sprint arasindaki gegisler sayesinde saglik iyilesir.

* Genellikle temas gerektirmeyen bir spordur

* Koordinasyonu 6gretir

* Ekip galismasini ve paylasimi tegvik eder

* Size 'kosu sirasinda diisinmeyi’ 6gretir

* Konsantrasyon, azim ve 6z disiplin becerilerinin artmasina yardimci olur

« insanlarla tanismanin ve arkadaslarla egzersiz yapmanin harika bir yoludur

« Ozgliveninizi ve 6z sayginizi artirma firsati saglayabilir ve kaygiyr azaltmaniza yardimei olabilir
* Cok az ekipman gerektirdiginden arka bahgede veya parkta oynanabilir

+ Ogrenmesi nispeten kolaydir, bu nedenle yeni baslayanlar eglenceye kolayca katilabilir ve
eglence amagch temel futbol oynayabilirler

¢ Uluslararasi bir spordur.




Yoga Kullibii

Yoga, sakin bir beden ve zihne ulagsmak igin zihinsel ve fiziksel disiplinleri bir araya getiriyor. Bu da amacinin

¢ok yoénliu olmasini saghyor. Bunlarin yani sira yoga, Uzerimizde olusan stres ve kaygiyl da azaltiyor. Fiziksel
hareketleri sayesinde kas olusumuna ve esnek bir viicuda sahip olmamiza yardimci oluyor. Tum bunlari bir
araya getirdigimizde 6zetle yoga, sistematik bir nefes kontroly, fiziksel egzersiz, pozitif dusiinme, gevseme ve
meditasyon uygulamasi olarak tanimlanabilir. Zihin, beden ve gevrenin birbiriyle uyumunu sagliyor. Yoganin
pratik uygulamalari karmasik olsa da, bireyin iyiligi icin birgok faydasi ve amaci bulunuyor.

Yoganin amaglarini temel olarak gruplandirdigimizda 5 ana amaci vardir;
* Fiziksel sagligin iyilestirilmesi

* Ruh saghginin gelistiriimesi

* Sosyal sagligin iyilestirilmesi

* Ruh saghginin iyilestirilmesi

* Kendini gergeklestirme

Yoga dersinde dogru egzersiz, dogru nefes,dogru gevseme, dogru beslenme ve dogru meditasyon uzerinde
duracagdiz.



Ulusal Danslar Kuliibii

ULUSAL DANSLAR KULUBUNDE NELER YAPACAGIZ?

* Farkh tlkelere ait danslari taniyacagiz.

* Temel dans adimlarini ve figlrlerini 6grenecegiz.
*Ritimve muzik esliginde koordinasyonumuzu gelistirecegiz.
* Grup ve ekip ¢alismasi yapacagiz.

* Farkh yorelerin kulturel 6zelliklerini kesfedecegiz.

* Gosteri ve sahne ¢alismalari gergeklestirecegiz.

* Okul etkinliklerinde 6grendiklerimizi sergileyecegiz.
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Voleybol Kuliibii

Voleybol kulibunde amacimiz;é6grencilerimizin fiziksel,ruhsal,ve sosyal gelisimlerini kapsayan ¢ok yénli egitimle
sportif becerilerini artirmaktir.

Ogrencilerimize voleybol temel teknik taktik ve oyun kurallarini 8gretmenin yani sira grupla hareket etmeyi,takim
olarak yardimlagsma ve paylagsma duygusunu gelistirmeyi,hedef belirlemeyi ve bu hedefe ulagsmak igin gesitli
yontemler gelistirmelerini saglayarak hayata daha kisa ve farkinda olmadan hazirlanmalarini eglenerek
6gretmeyi hedefliyoruz.

UYGULANACAK TEMEL BECERILER
* Voleybol Temel Becerileri

* Oyun Kurallan

* Taktiksel Calismalar

* Oyun Sistemi




Satrang Kuliibii

Satrang kulubimiz hem bilgisini gelistirmek isteyen hem de okul takiminda yer almayi hedefleyen 6grenciler
icin aciimistir.

Kuliblmuzde 6grencilerimiz;

Acilis ve oyun ortasi stratejilerini gelistirecek,

oyun sonu tekniklerini 6grenecek,

Turnuva kurallarina gére pratik yapacak,

Takim ruhu ve sportmenlik anlayiglarini gelistireceklerdir.

Hedefimiz; 6grencilerimizi satrangta ileri seviyelere tasimak ve bu hedefin sonucu olarak okul takimimizi
olusturup yarigmalara hazirlamaktir.

Tahtanin basina geg, hamleni yap...




ART Club

Kuliibiimiiziin amaci:

Gorsel sanatlar géze hitap eden urtnlerin ortaya kondugdu, kisiye estetik bakis agisi kazandiran ve begenme duygularini
on plana gikaran; resim, heykel, seramik, sanatlarin genel adidir. Duygulari ve diisiinceleri sanat yolu ile aktarmanin en
kolay ve etkili yollarindan biri olan gérsel sanatlar ayni zamanda bireyin kendini tanimasina yeteneklerini kesfetmesine
ve ruhsal olarak rahatlamasina katki saglar.

Art Club calismalari kapsaminda 6. ve 7. sinif 6grencilerimiz, farkh resim tekniklerini deneyerek kendi sanatsal ifade
bicimlerini kesfedeceklerdir.

* Kuru Boya Teknigi: Renklerin katmanlandirilmasi, tonlama ve gélgelendirme ¢aligmalari.

* Pastel Boya Teknigi: Yumusak gegisler, renk karigimlari ve 1sik-gélge uygulamalari.

* Suluboya Teknigi: Seffaflik, renk gegisleri ve suyun etkisinden yararlanarak resim olusturma.

* Akrilik Boya Teknigi: Renk kullanimi, firgca teknikleri ve farkli yizeyler tizerinde ¢alisma.

* Guaj Boya Teknigi: Opak renklerle katmanli ve gugli renk uygulamalari.

* Kolaj Teknigi: Farkh kagit, kumas ve gérsel malzemelerin bir araya getirilmesiyle 6zgiin kompozisyonlar olusturma.
* Karisik Teknik: Birden fazla resim tekniginin ayni ¢calismada kullaniimasi.

* Doku ve Baski Calismalari: Farkli yiizey ve malzemelerin izlerinden yararlanarak 6zgiin gorsel etkiler olusturma.



3D ArtClub

Gorsel sanatlar gbéze hitap eden Urlinlerin ortaya kondugu, kisiye estetik bakis agisi kazandiran ve begenme
duygularini 6n plana gikaran; resim, heykel, seramik, sanatlarin genel adidir. Duygulari ve diistinceleri sanat yolu
ile aktarmanin en kolay ve etkili yollarindan biri olan gérsel sanatlar ayni zamanda bireyin kendini tanimasina
yeteneklerini kesfetmesine ve ruhsal olarak rahatlamasina katki saglar.

3D Art Kulibilinde Neler Yapacagiz?
- Tuval Calismalari

- Seramik Caligmalar

- Sanat Kili ile 3 Boyutlu Tasarimlar
- Sapka Tasarimi

- Ebru Sanati Caligmasi
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Koro Kuliibii

SESINi KESFET, KOROMUZA KATIL

Gegen yil cokseslilige giris yaptik. Okul ici etkinlikler ve istanbul Korolar Festivali'nde sahneye ciktik.
Her provada birlikte ¢alisip birbirimizi dinlemeyi, uyum saglamayi ve mizik yapmayi 6greniyoruz.
Bu yil da ayni heyecanla yeni sesleri aramiza katmak istiyoruz.




Oda Orkestrasi

Amaglarimiz

+ Ogrencilerin keman basta olmak tizere galgilarini dogru ve etkili kullanmalarini gelistirmek.

* Birlikte muzik yapma, dinleme ve uyum saglama becerilerini kazandirmak.

* Orkestra disiplini igerisinde ritim, entonasyon, tempo, niians ve artikiilasyon ¢alismalarini gelistirmek.
+ Ogrencilerin farkl mizik tirlerini ve eserlerini tanimalarini saglamak.

» Muzikal ifade gliclini, sahne deneyimini ve 6zglvenini gelistirmek.

+ Ogrencilere sorumluluk, is birligi ve grup bilinci kazandirmak.



Orkestra Kuliibu

Pop ve rock mizigin sevilen sarkilarini birlikte ¢aliyor, sahne deneyimi kazaniyor ve konserlerde performans
sergiliyoruz!

* Gitar, bas, bateri, klavye ve vokal gibi farkli alanlarda birlikte mizik yapiyoruz.
* Repertuvarimizi birlikte ¢alisiyor, provalarla sahneye hazirlaniyoruz.
* Yil boyunca okul konserlerinde ve cgesitli etkinliklerde sahne aliyoruz.

Kulibe katilim se¢me ile gerceklesmektedir.

Mizigi seven, enstriman ¢almaya veya sahnede yer almaya ilgi duyan tim égrencilerimizi bekliyoruz!




Piyano Kuliibii

Piyano kulibimizde temel davranis ve becerilerinin uygun bigcimde 6grenciye kazandirilmasi temel hedefimizdir.
Bu hedef dodrultusunda nota okuma (solfej), ritim bilgisi, dodru viicut ve el pozisyonu gibi piyanoda gerekli
olan temel beceriler, segilen dogru repertuar ile 6grencilerimize kazandirilir.

Seviyeleri dogrultusunda hazirladigi repertuari solo ve grup performanslari sergileyerek yeteneklerinin
gelismesine yardimci olan etkinliklerde sunar.




TED ATAKENT KOLEJI

www.tedatakent.k12.tr



